
 

1 

  ２０２３年３月８日  

南海電気鉄道株式会社 

ｅスタジアム株式会社 

  

- 最高峰のｅスポーツ大会、大阪初開催！南海は、万博に向け、ｅスポーツ事業を推進！- 

「VALORANT Challengers Japan 2023 Split 1 – Playoff Finals」の 

関西特別パートナーに就任しました！ 
～ ｅスタジアムにて大会限定グッズを販売します！～ 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

南海電気鉄道株式会社（代表取締役社長：遠北 光彦、以下「南海電鉄」）、ｅスタジアム株式会社（代表取締役：

中川 和幸・池田 浩士、以下「ｅスタジアム」）は、２０２３年３月１８日（土）～１９日（日）にインテックス大阪５号館で 

開催される、合同会社ライアットゲームズ主催 「VALORANT Challengers Japan 2023 Split 1 – Playoff Finals」    

において、関西特別パートナーに就任しました。 

タクティカル FPS ゲーム「VALORANT」の公式大会が大阪でオフライン開催されることは初であり、ｅスポーツ業界

において非常に注目度の高いイベントです。２０２５年の大阪・関西万博に向けたＭＩＣＥコンテンツの一つとして   

「ｅスポーツ×まちづくり」の取組みを推進する南海電鉄・ｅスタジアムが、関西におけるｅスポーツシーンの熱量を 

高めるべく、地域やｅスポーツ専門企業と共創して、ｅスポーツを愛する皆さまの憧れの舞台を盛り上げていきます。

ｅスポーツ総合ショップ『ｅスタジアム』における大会限定グッズの販売などを通じて、会場だけでなく多くのｅスポーツ

ファンの皆さまへ大会の熱量をお届けします。 

なお、２月１０日（金）２０時から開始された先着チケット販売は、約４分で完売いたしました。多くのｅスポーツファン

の皆さまが、当日の熱狂を今か今かと待ちわびています！ 

詳細は、以下のとおりです。 
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１．南海電鉄・e スタジアムがｅスポーツで目指すもの                    

（１）南海電鉄・e スタジアムがｅスポーツで目指すもの 

２０２５年の大阪・関西万博に向けて、「ｅスポーツ×まちづくり」の取組みを推進しています。本大会へ参画する

ことにより、ｅスポーツにおける大阪の知名度を高め、国内外から多くのお客さまにお越しいただく機会を創出しま

す。 

（２）参画の経緯 

合同会社ライアットゲームズ、および同社が主催する「VALORANT Challengers Japan 2023 Split 1 – Playoff 

Finals」の制作・運営を担う「ＲＡＧＥ（レイジ）」は、関西においてｅスポーツシーンの熱量を高めたいとの思いから、

本大会を大阪で初開催することを決定されました。そこで、自治体等とともに地域活性化を目指す「地域共創型

まちづくり」に取組み、新たなまちづくりの一環としてｅスポーツ事業を展開している南海電鉄・ｅスタジアムが、 

関西特別パートナーとして本大会へ参画しました。本大会への参画を通じて、ｅスポーツファンの裾野を拡げ、  

ｅスポーツ文化の発展に貢献していきます。 
   

なお、本件について、公益社団法人大阪観光局より期待のコメントが寄せられていますので、掲載します。 
    

公益財団法人大阪観光局 理事長  溝畑 宏氏 

大阪観光局は、「アジア No.1 の国際観光文化都市」を目標に、大阪・関西の各地域や事業者と連携し、2025

年に開催する大阪・関西万博、その先の IR 開業を見据え、今まで以上に大阪や関西の魅力発信・誘客に取組

んでいます。  

今回の南海電鉄様の取組みを機に、国内外から多数の人々が訪れる大阪・関西万博に向け、年齢・国籍・ 

性別・障害の有無などのボーダーを超えて、『ｅスポーツ』が新たなデジタルエンターテインメントとして関西に  

根づく魅力的なコンテンツとなることを期待しております。 
          

２．VALORANT CHALLENGERS JAPAN 2023 Split 1 - Playoff Finals 概要                                        
 

（１）概要 

VALORANT Challengers Japan 2023 Split 1 – Playoff Finals は、世界で有名なタクティカル FPS ゲーム

「VALORANT」の国内最大級の公式大会です。本大会 Split 1 では、２０２３年２月１９日・２０日に Main Stage 

（予選）をオンラインにて開催。その後、３月１８日・１９日の Playoff では、Main Stage（予選）の上位３チームが 

オフライン会場に集結し、変則トーナメント形式で対戦を行います。Playoff 出場チームは、Crazy Raccoon   

（クレイジーラクーン）、SCARZ（スカーズ）、FENNEL（フェンネル）（順不同）の３チームに決定しました。この

Playoff の成績によって、本大会 Split 2 の対戦表が決定します。 

（２）開催日 

２０２３年３月１８日（土）、３月１９日（日） 

（３）開催時間 

   開場：１２時００分／開演：１３時００分／終演：２０時００分 （予定） 

 （４）開催場所 

   インテックス大阪５号館（大阪市住之江区南港北１-５-１０２） 
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 （５）特設サイト 

   https://valorantesports.tokyo/2023_split1_playoffs/ 

 （６）主催 

   合同会社ライアットゲームズ 

 （７）制作・運営 

   RAGE （株式会社 CyberZ、エイベックス・エンタテインメント株式会社、株式会社テレビ朝日） 

 （８）関西特別パートナー 

   南海電気鉄道株式会社、ｅスタジアム株式会社 
        

＜参考＞ 2022 VALORANT Champions Tour Challengers Japan の様子 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                      

https://valorantesports.tokyo/2023_split1_playoffs/
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３．本大会における、南海電鉄・e スタジアムの具体的な取組み                                  
 

◆VALORANT Challengers Japan 2023 Split 1 – Playoff Finals 限定グッズの販売 

ｅスタジアム株式会社が運営するｅスポーツ総合ショップ『ｅスタジアム』にて、VALORANT Challengers Japan 

2023 Split 1 – Playoff Finals のグッズを発売します。なお、転売目的でのご購入はお控えください。 

 

①商品内容・価格 

詳細は、大会特設ウェブサイト（https://valorantesports.tokyo/2023_split1_playoffs/）をご覧ください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  

②販売期間 

２０２３年３月１８日（土）から 

※在庫がなくなり次第、販売を終了します。 

③販売場所 

ｅスタジアムなんば Powered by NANKAI 

（大阪市中央区難波五丁目１番６０号 なんばスカイオ２階） 
               

◆その他の追加情報について 

その他の追加情報については、南海電鉄公式ウェブサイト（https://www.nankai.co.jp/）の「最新情報」ならびに、     

ｅスタジアム公式 Twitter（https://twitter.com/e_stadium_F）にて随時お知らせします。 
                 

ｅスタジアムなんばの外観 

VALORANT Challengers Japan 2023 Split 1 – Playoff Finals グッズ（一部） イメージ画像 

https://valorantesports.tokyo/2023_split1_playoffs/
https://www.nankai.co.jp/
https://twitter.com/e_stadium_F
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４．「VALORANT」と「RAGE」について                                                

 

◆ゲームタイトル「VALORANT」とは？ 

合同会社ライアットゲームズがリリースした『VALORANT（ヴァロラント）』は、５対５で対戦する競技性の高いタク

ティカル FPS ゲームです。キャラクター固有の特殊能力を組み合わせた、精度の高い銃撃戦が繰り広げられるこ

とが特徴で、プレイヤーの戦略的選択や柔軟なアイデア、そして一瞬のひらめきから生まれるチャンスがチームを

勝利に導きます。２０２０年６月にリリースされ、基本プレイは無料、世界中のより多くのプレイヤーが楽しめるよう

幅広いスペックの PC に対応しています。 

正式リリースから１年で毎月の平均アクティブプレイヤー数が１,４００万人を超え、プレイされた対戦数は５億回

を突破。「2022 VALORANT Champions Tour」の国際大会 Masters１において、国内での同時接続数は過去最大

の４１万人を記録（※１）。決勝戦の同時接続数が世界で推定１００万人以上にのぼり、５月に開催された「RAGE 

VALORANT 2022 Spring」では、事前のチケット販売は完売し、当日の総来場者数は１３,０００人超え。さらに６月

には「2022 VALORANT Champions Tour Challengers Japan」が、さいたまスーパーアリーナで開催され、チケット

は両日完売、総来場者数は２日間で２６,０００人を突破、国内 e スポーツ史上最多動員記録を達成しました。   

さらに最高同時接続者数も合計５０万人（１日目:２１万、２日目:２９万）超えを達成しました（※２）。 

※１：同時接続数は公式の YouTube、Twitch のウォッチパーティー合計 ※Esports Charts 調べ 

※２：最高同時接続者数は公式配信（YouTube、Twitch）と公式ミラー配信の合計数値です。 

VALORANT 公式サイト ： https://playvalorant.com/ja-jp/  

VALORANT 公式 Twitter ： https://twitter.com/VALORANTjp 
   

代表者からのコメント 
  

合同会社ライアットゲームズ 社長/CEO  藤本 恭史氏 

南海電鉄様のような都市地域に根ざした形での地盤づくりと展開は、今後のｅスポーツの発展には欠かせない

ものだと思っております。今回、大阪での「VALORANT Challengers Japan 2023 Split 1 – Playoff Finals」をはじめ、

配信・イベントなどのプログラムを通じて、ｅスポーツの面白さ、魅力、若い世代でｅスポーツのムーブメントが生ま

れていることなどが、まだｅスポーツに興味のない方々にも広く認識されることを期待しています。 
        

◆RAGE（レイジ）とは？  

RAGE は、次世代スポーツ競技「ｅスポーツ」に様々なエンターテインメント性を掛け合わせた、株式会社 CyberZ、

エイベックス・エンタテインメント株式会社、株式会社テレビ朝日の３社で協業し運営する e スポーツイベントおよび、

新たな常識に挑戦するｅスポーツエンターテインメントです。Apex Legends、VALORANT、Shadowverse といった 

人気タイトルの「公式大会」の運営をはじめ、オフラインやオンラインでの一般参加型の「イベント」、プロチームの

頂点を決める「プロリーグ」、これら３つのプロジェクトを実施しています。 

RAGE は国内公式大会における同時接続者数の記録を更新し続け、ｅスポーツイベントにおける総動員数、  

総視聴数においても国内 No.１となり、今、Z 世代を突き動かすｅスポーツエンターテインメントです。 

公式サイト：https://rage-esports.jp/ 

公式 Twitter：https://twitter.com/eSports_RAGE 
   

代表者からのコメント 
  

RAGE 総合プロデューサー 

株式会社 CyberZ 執行役員  大友 真吾氏 

南海電鉄様の e スポーツに対する情熱やミッションに感銘を受け、今回のお取組みが実現できたことを大変嬉し

く思っております。このスピード感で大阪開催が実現できたのは南海電鉄の皆さまのおかげです。西日本を代表す

るパートナーとして、これからも同じ志を持って大きなチャレンジをしていければと思っております。 

https://playvalorant.com/ja-jp/
https://twitter.com/VALORANTjp
https://rage-esports.jp/
https://twitter.com/eSports_RAGE
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【参考】 南海電鉄・ｅスタジアム これまでの取組みについて                        
 

リリース日 取組み概要 関連の報道発表資料 

２０２２年５月２５日 新会社「ｅスタジアム株式会社」 スタート 
http://www.nankai.co.jp/library/company/n

ews/pdf/220525_1.pdf 

２０２２年６月１４日 
泉佐野市が募集するプロポーザル実施予定者に採択決定！ 

「ｅスポーツ先進都市・泉佐野市」の確立を目指します 

http://www.nankai.co.jp/library/company/n

ews/pdf/220614.pdf 

２０２２年７月１９日 

- ８月２２日から２５日にかけて泉佐野市にて開催（４日間） - 

全国の高校生を対象にしたゲー ム合宿「ｅスポーツキャンプ」に 

人気ストリーマー『Jasper』などの新ゲスト来場が決定！ 

https://www.nankai.co.jp/library/company/

news/pdf/220719.pdf 

２０２２年８月２５日 
「ｅスポーツ先進都市・泉佐野」確立に向けて、 

報道機関向け会見を実施 
－ 

２０２２年８月２５日 

「ｅスポーツ先進都市・泉佐野」確立に向けて、 

３大施策を実施します！ 

（①ｅスタジアム泉佐野開業 

②ｅスポーツキャンプ実施 

③ｅスポーツキャンプ Plus＋実施） 

https://www.nankai.co.jp/library/company/

news/pdf/220825_2.pdf 

２０２２年９月７日 
～全国初のパートナー店舗！～ 

９月１６日「ｅスタジアムいずみ」を開業します！ 

https://www.nankai.co.jp/library/company/

news/pdf/220907.pdf 

２０２２年１０月２４日 

【ｅスタジアムとのコラボレーション企画を実施】 

HYBE JAPAN が日本初開催する『THE CITY』プロジェクトとコラ

ボレーション～特急ラピートやなんば駅を、世界的人気の K-

POP グループ「SEVENTEEN」が“太陽のように"彩る！～ 

https://www.nankai.co.jp/library/company/

news/pdf/221024.pdf 

２０２２年１１月２１日 
「e スタジアム泉佐野」を１１月２８日に開業！ 

～「ｅスポーツ先進都市・泉佐野」の確立を目指して～ 

https://www.nankai.co.jp/library/company/

news/pdf/221121_1.pdf 

２０２２年１２月２日 
「第４回 関西ｅスポーツ学生選手権２０２２」を１２月３日から  

開催！ ～年末は、オンライン上でもスポーツが熱い！～ 

https://www.nankai.co.jp/library/company/

news/pdf/221202.pdf 

２０２２年１２月２０日 
１２月２２日「ｅスタジアム岐阜」を開業！ 

岐阜県で初の常設ｅスポーツ施設が誕生！ 

https://www.nankai.co.jp/library/company/

news/pdf/221220.pdf 

２０２３年１月１３日 
プロ e スポーツチーム「ENTER FORCE.36」が大阪に本拠地を移

転！南海電鉄はオフィシャルパートナーとして支援します。 

https://www.nankai.co.jp/lib/company/new

s/pdf/230113_1.pdf 

２０２３年３月８日 

- 最高峰の e スポーツ大会、大阪初開催！ 

南海は、万博に向け、ｅスポーツ事業を推進！- 

「VALORANT Challengers Japan 2023 Split 1 – Playoff Finals」の

関西特別パートナーに就任しました！ 

～ ｅスタジアムにて大会限定グッズを販売します！ ～ 

本リリース 
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